












1. Start
 Denna modell måste startas genom att kastas. För trottelspaken sakta framåt och motorn kommer att 

starta och öka till fullgas. Be en kamrat att kasta modellen mot vinden och med en vinkel uppåt inte mer 
än 15 grader. Lite höjdroder kan ges tills modellen har nått en säker höjd på ca 30m. Prova nu att svänga 
modellen med hjälp av sidroderspaken. Gör alltid mjuka och små spakutslag till att börja med. Flyg inte 
för långt bort från Dig. Det blir då svårt att se hur modellen ligger i lu�en.

10.  START

11.  FLYGNING

1. Be en annan person att kasta iväg modellen.

Vindriktning
Horisontellt
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2. Flygning
 Med sidroderspaken kontrollerar man åt vilket håll �ygplanet svänger och med skevroderspaken kontrol-

leras �ygplanets lutning (som också påverkar hur �ygplanet svänger) i lu�en. Observera �ygplanet baki-
från. Om den vänstra vinghalvan lutar neråt, för skevroderspaken åt höger för att kompensera och vice 
versa. Om man villa att �ygplanet skall luta åt vänster, för skevroderspaken åt vänster och vice versa.

 Nybörjare får rådet att praktisera �ygning i lugnt väder. När �ygplanet nått en höjd av ca 30 - 100m kan 
man börja öva på hur de olika rodren fungerar. När man övat tillräckligt och känner att man kan styra 
�ygplanet dit man vill, kan man prova på looping, inverterat läge och glid�ygning mm. Upphör med ytter-
ligare prov när höjden understiger 30m

 Med höjdroderspaken kontrolleras �ygplanets attityd (lutning i längsled). När spaken förs framåt tvingas 
nosen neråt och �ygplanet dyker. När spaken förs bakåt (mot piloten) tvingas nosen uppåt och �ygplanet 
stiger. För mycket höjdroder gör att �ygplanet tappar fart och till slut stallar. Om det sker på för låg höjd 
hinner man o�ast inte räta upp planet med haveri som följd.  Träna mycket på de olika roderfunktionerna 
för att sedan kunna träna på de mer avancerade manövrerna såsom ”kubansk åtta”, looping, inverterad 
�ygning mm.

 

 Batteriet räcker för ca 6 minuters �ygning. Landa när �ygplanet inte stiger ordentligt i fullgasläget. Motorn 
stannar när det inte �nns tillräckligt med kra� kvar i batteriet. Då �nns det emellertid kra� kvar för att 
kunna styra �ygplanet och genomföra en säker landning

3. Landning
 När �ygplanet är på en höjd av ca 30m, �yg i medvindslinjen och när höjden är ca 20m, sväng försiktigt 

180°  och landa i motvind.



12.  OBS
BATTERIERNA
1. Mottagar/motorbatteriet räcker för ca 6 minuters �ygning. Landa innan tiden gått ut eller så snart som möj-

ligt e�er det att propellern slutat snurra.
2. Ta med extra batteripackar för att kunna �yga längre tider.
3. Kontrollera under �ygningen då och då sändarens batteriindikering. Om indieringslampan slocknar, landa 

omedelbart! 

13.  PRINCIPER FÖR FLYGNINGEN
 Flygning sker i princip i en 100° kon ovan- och framför piloten. Flygning på för stort avstånd gör det svårt 

att se �ygplanets läge och därmed kunna kontrollera �ygningen. Flyg inte heller för lågt. Eventuella misstag 
slutar då o�a med haveri.

 Om �ygplanet hela tiden vill stiga eller sjunka, justera med höjdrodertrimmern tills �ygplanet håller höjden. 
Om �ygplanet hela tiden vill svänga åt något håll, justera med sidrodertrimmern tills �ygplanet �yger rakt 
fram.

NEUTRALT

STIGER

SJUNKER

 UNDVIK STÖRNINGAR FRÅN ANDRA SÄNDARE
 När Du skall �yga din modell, se till att inga andra sändare med samma frekvens �nns påslagna i närheten. 

Med två sändare på samma frekvens igång på samma ställe, kommer ingen av piloterna att kunna styra sina 
modeller med haveri som följd.
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 SPECIELLA VINDFÖRHÅLLANDEN
 Turbulens bildas alltid bakom höga träd och byggnader. Undvik att �yga i sådana områden. Om �ygplanet 

fångas i sådana virvlar slutar det o�ast med haveri.

20091202/WAS


