

















10. START

1. Be en annan person att kasta ivig modellen.

S
Vindriktning "

11. FLYGNING

1. Start
Denna modell maéste startas genom att kastas. For trottelspaken sakta framdt och motorn kommer att

starta och oka till fullgas. Be en kamrat att kasta modellen mot vinden och med en vinkel uppat inte mer
an 15 grader. Lite hojdroder kan ges tills modellen har natt en saker hojd pa ca 30m. Prova nu att svinga
modellen med hjilp av sidroderspaken. Gor alltid mjuka och sma spakutslag till att borja med. Flyg inte
for langt bort fran Dig. Det blir da svért att se hur modellen ligger i luften.
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2. Flygning
Med sidroderspaken kontrollerar man at vilket hall flygplanet svinger och med skevroderspaken kontrol-
leras flygplanets lutning (som ocksa paverkar hur flygplanet svinger) i luften. Observera flygplanet baki-
fran. Om den vénstra vinghalvan lutar nerét, f6r skevroderspaken at hoger for att kompensera och vice
versa. Om man villa att flygplanet skall luta at vénster, for skevroderspaken at vinster och vice versa.

Nyborjare far radet att praktisera flygning i lugnt vider. Nar flygplanet natt en hojd av ca 30 - 100m kan
man borja 6va pa hur de olika rodren fungerar. Ndar man 6vat tillrackligt och kdnner att man kan styra
flygplanet dit man vill, kan man prova pa looping, inverterat ldge och glidflygning mm. Upphor med ytter-
ligare prov nar hojden understiger 30m
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Med hojdroderspaken kontrolleras flygplanets attityd (lutning i langsled). Nar spaken fors framat tvingas
nosen nerat och flygplanet dyker. Nar spaken fors bakét (mot piloten) tvingas nosen uppét och flygplanet
stiger. For mycket hojdroder gor att flygplanet tappar fart och till slut stallar. Om det sker pa for lag hojd
hinner man oftast inte rita upp planet med haveri som foljd. Triana mycket pa de olika roderfunktionerna
for att sedan kunna trdna pa de mer avancerade manovrerna sdsom “kubansk atta”, looping, inverterad
flygning mm.
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Batteriet racker for ca 6 minuters flygning. Landa nér flygplanet inte stiger ordentligt i fullgasldaget. Motorn
stannar nér det inte finns tillrackligt med kraft kvar i batteriet. D& finns det emellertid kraft kvar for att
kunna styra flygplanet och genomféra en siker landning

3. Landning
Nir flygplanet ar pa en hojd av ca 30m, flyg i medvindslinjen och nir hojden ar ca 20m, sviang forsiktigt
180° och landa i motvind.




12. OBS

BATTERIERNA

1. Mottagar/motorbatteriet racker for ca 6 minuters flygning. Landa innan tiden gétt ut eller sa snart som méj-
ligt efter det att propellern slutat snurra.

2. Ta med extra batteripackar for att kunna flyga langre tider.

3. Kontrollera under flygningen dé och da siandarens batteriindikering. Om indieringslampan slocknar, landa
omedelbart!

13. PRINCIPER FOR FLYGNINGEN

Flygning sker i princip i en 100° kon ovan- och framfor piloten. Flygning pa for stort avstand gor det svart

att se flygplanets lage och ddrmed kunna kontrollera flygningen. Flyg inte heller for lagt. Eventuella misstag
slutar dé ofta med haveri.

Om flygplanet hela tiden vill stiga eller sjunka, justera med héjdrodertrimmern tills flygplanet haller h6jden.

Om flygplanet hela tiden vill svinga at nagot hall, justera med sidrodertrimmern tills flygplanet flyger rakt
fram.
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SJUNKER

UNDVIK STORNINGAR FRAN ANDRA SANDARE

Nar Du skall flyga din modell, se till att inga andra séndare med samma frekvens finns paslagna i narheten.
Med tva sindare pa samma frekvens igdng pa samma stélle, kommer ingen av piloterna att kunna styra sina
modeller med haveri som foljd.




SPECIELLA VINDFORHALLANDEN

Turbulens bildas alltid bakom hoga triad och byggnader. Undvik att flyga i saidana omraden. Om flygplanet
fangas i sddana virvlar slutar det oftast med haveri.
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