





Simulation world

----Totteln 4r den kanal som mandvreras med den vinstra spaken uppat/nerat.

----Skevroder mandvreras med den hogra spaken hoger/vinster. Kk Kanakr
----Hojdrodret mandvreras med den hdgra spaken uppat/nerat. Sidodes | [ S
----Sidrodret mandvreras med den vénstra spaken hoger/vénster. L :

Borja med att rora den vinstra spaken uppat/nerat (trottel) for att se vilken ot -

kanal som #ndras. For in det numret efter “Trottel” i fonstret. Gor pa samma il B

satt for de ovriga kanalerna. Fal -

----Bocka for rutan ”Inv” for utpekade kanaler. Vinder funktionen pa i [

spakarna sé rodren gar at ritt hall.

----Prova giéirna med att bocka for "Exp” for skev- och hdjdroder. Ger

exponentiella utslag for rodren och modellen upplevs inte som sé “ryckig”

runt spakarnas mittlidgen.

----Ror spakarna i cirkel med fulla utslag flera ganger for att programvaran

skall kunna detektera fulla utslag.

----Stéll spakarna i sina mittligen och tryck pa ”Nista” och kontrollera att
alla kanalerna har ritt funktion. Om OK, avsluta med “Klar”. Nu ir kalibre-
ingen klar och om det inte blev bra, tryck pa Kalibrera” igen.
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Kalibration

Kanaler Kanaler
Kanal Inv  Exp 1 2 3 4 5 6 7
Sidioder [« ¥
Heidrader: B w =
Skevroder [~ F
Tratte: B o~ =
Stistrator A &~
T Fir att kalibrera din sandare, tiyck
Anfallsvinkel o [T T 03 Kalibrera'
Roll m o =
Pitch: o = w
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Kalibration

Faidigstdll genom att tiycka pé Klar
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[~ Interface

Ingen analog styrenhet

Parallell / seriell IRQ-interface 32-BitW=<D
Parallell / seriell IRQ-interface 16-Bit-DLL
Seriell PIC-interface

Egenskaper J K.alibration
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|i| Val av modell

Klicka pa "Modell” och 6ppna mappen.

Vilj modell enligt eget 6nskemal och tryck pa
”Oppna”. En bild pA modellen kan ses i fonstret
till hoger.

Letai | Madel -
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| pites.par
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[ Transall.par

sl

Filnarmn:

Hppna

;
Fifomat  [AllaFlygplan - S

|i| Val av landskap

Klicka pa “Landskap” och 6ppna mappen.

Vilj landskap enligt eget onskemal och tryck pa

”Oppna”. En bild pa omgivningen kan ses i
fonstret till hoger.

Letai | Landscape ~ ef FEr

[Bsea rosae sursetsen [ Wrtsr s
Bl swzeriznd.scn

Winker Heliscn

kS ] winter_Slope2.5
|Bl5ea_Freeze.sen [Bswizerland_Stopez.scn [ winter_Slope.sg
|B]5ea Breeze_Runway.scn  [HSwitzerland_Sopesen [B]World.scn
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Filnamn: Switzerland_S eaplane. Uppna
Fitomat: ~ [Landskap ~ o .




M ’TRC Simulation world

Ljud

A Ljud

Tryck pa ”Ljud” och still in till

W Liudpé/ av

onskade virden. Tryck dérefter pa Volym
” OK” . lag Hiig
| I

7 Minsch start W
[E@] start fran borjan 4%, Hand start R
Om Du vill att simuleringen skall starta fran borjan, tryck pa |77 Termikinstalningar...
“I” p4 tangentbordet, eller vilj ”"Simulering” och “Start” som b
visas i fonstret till hoger. Simulation instliningar. .

B Paus
Ljud Uppldsning Gra

Om Du tillfalligt vill avbryta flygningen, tryck (W) Starta
pd "P” pé tangentbordet, eller vilj “Simule-
ring” och “Pausa” som visas i fonstret till

. % Winsch start
hoger.

£ Hand start

¥ Termik instalningar. ..
wind instélngar. ..

Sirmulation inst&lningar. ..

Grafik. [IEl] Upplésning

Om Du vill dndra fonstrets storlek, gar det
att vilja mellan 8 upplosningar under ”Upp-
16sning” (visas i fonstret till vénster).

D Fonsker

320x240
al2x384
640:x450
1024x 768
1280x1024
1600x1200

Tack for att Du anvander vara produkter
och titta gdrna ocksa pa vara andra produkter.
Vi 6nskar Dig manga trevliga stunder vid datorn!
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