Nagra tips infor forsta flygningen
Las innan Du flyger for forsta gangen

Att flyga ett modellflygplan 4r inte latt forsta gdngen men fardigheten gar snabbt att
trana upp bara modellen héller.

Vi skall har ge nagra goda rad for att undvika harda krascher och snabbare 0ka Din
flygskicklighet. Man kan inte enbart med teori ldra sig att flyga utan det kravs ocksé
praktik.

Fore forsta flygningen skall alla roderfunktioner kontrolleras sa att de stimmer
overens med modellens bruksanvisning. Vid kontrollen, sta alltid bakom modellen.
Forvissa Dig ocksa om att batterierna 4r fulladdade.

Sandarens rackvidd kontrollerar Du genom att skjuta in antennen och testa
roderfunktionerna. Du skall kunna avlagsna Dig 10-15 m fran modellen och
fortfarande ha fullgoda roderfunktioner.

Gor den forsta flygningen med avslagen motor. Lat Din medhjalpare kasta modellen
rakt fram mot vinden. Modellen skall nu glida rakt fram i en sakta sjunkande bana
mot marken utan tendenser till att svanga.

* Trimma eventuella tendenser till svaing med sidrodertrimmen tills modellen gar
rakt fram.

* Om modellen forst stiger, for att sedan tappa fart och droppa nosen, (modellen
stallar, vilket kan ske ett antal ganger efter varandra) skall hojdrodertrimmen
foras framat (fran Dig).

*  Om modellen dyker och star pa nosen direkt skall hojdrodertrimmen foras
bakat (mot Dig).

Under dessa ovningar kommer Du att lara dig kdnna hur modellen svarar pa Dina
spakrorelser. Nar modellen flyger rakt fram och sjunker jamt och sakta ar det dags att
prova svangar. Lat nu medhjalparen kasta modellen lite hardare och svagt uppat.
Forsok nu att halla modellen vagratt och samtidigt svanga ett kvarts varv och landa.
Gor svangarna at bada hallen. Beroende av modell kan svangen utokas till ett halvt
varv. (Endast om det ar vindstilla). Nu kommer den svaraste biten av flygningen. Nar
Du svangt ett halvt varv kommer modellen emot dig och Du far tanka tvartom for att
korrigera flygningen.

For nyborjare finns det tva satt att hantera detta lage.

1. Nar modellen kommer emot dig, Vand dig om och peka med antennen at det
hall flygplanet flyger samtidigt som Du tittar pa flygplanet over axeln. Du
kommer da automatisk att rora spaken at ratt hall.

2. Om modellen (sedd framifran) lutar at véanster, for spaken at vanster for att
rdita upp planet och vice versa.

Prova bada varianterna och se vilken som passar dig bast.



Nar Du gjort dessa Ovningar ett antal gdnger ar det dags att flyga med motorn igang.
Starta motorn och ge fullgas och 14t medhjalparen kasta flygplanet rakt fram mot
vinden. Modellen skall nu stiga snallt och nar den natt c:a 15-20 m hojd, drar Du av
gasen till halvgas och svianger modellen runt mot dig.

Tank pa att modellen svarar kraftigare pa spakrorelserna nar motorn ar igang!

Det ar inte heller sdkert att modellens trim stimmer nar motorn gar. (Vanligt 4r att
modellen stiger for kraftigt.) Nar Du svanger — luta (banka) inte modellen mer #n c:a
20 grader 1 borjan. Om modellen svanger for haftigt ar det latt att den borjar svanga
annu mer av sig sjalvt och det slutar med en stortspiral. Om Du hamnar i ett sddant
lage, slapp spaken, dra av gasen och modellen rétar upp sig sjalvt efter nagra
sekunder. Av denna anledning skall man inte gora de forsta flygningarna pa for lag
hojd. Med tillracklig hojd kommer modellen, med avslagen motor, att réita upp sig
och klara sig fran haveri.

Landning
All start och landning skall ske mot vinden.

Planera landningen enligt foljande:
* Flyg planet pa medvindslinjen pa c:a 15m hojd
* Svang 180 grader upp mot vinden
* Dra av gasen till "tomgang” och lat planet sjunka
* Panagon meters hojd, sting av motorn och planet landar

Det kommer att ta nagra ganger innan Du kan bedoma avstand och hojd sa att Du kan
landa dar Du Onskar

Nagra vanliga orsaker till haverier:
* Oladdade batterier
* Roderfunktioner ej kontrollerade fore flygning
* For stora spakrorelser
* Spakning at ’fel hall” vid flygriktning mot piloten
* Flygning pa for langt avstand — gor det omojligt att bedoma hur modellen
ligger i fluften — vanligt vid hard vind
* Flygning for néra trad och byggnader — fel plats att flyga pa

Det basta sittet att fa ut s& mycket som mojligt av sitt modellflygplan ar att kontakta
en modellflygklubb i narheten. Dar finns det alltid hjalp att & infor de forsta
flygningarna.

Klubbar hittar Du pa SMFF:s (Sveriges modellflygforbund) hemsida.
www.modellflygforbund.se

Lycka till!



